
Sorcerian; REVIEW 
Discstation *>27; REVIEW 
Steven Vanhetgoor; INTERVIEW 


Gazzel; PREVIEW 
Studio FM; REVIEW 
Dragon-Disk *>5 



■ife 

BIP 

I ^ 




































INHOUD 


HELPLINES 

18:00-21:00 

SPELTIPS: 

08340-25703 

Ivo Wubbels 

PROGRAMMEER: 

03444-3269 

Falco Dam 

ALGEMEEN: 

033-951859 

Loek van Kooten 
BBS: 

05114-2147 

22 : 00 - 7:00 

Uw sysop: Wiebe 
Johan van der Werk 



FRONT 


Xak. the Tower af GezzeL het spel waarover je altes kunt lezen n deze Engine: sterker 
nog, h het volgende nummer een uigebreide bespreking! Lees snel de previews.... 


INHOUD 


VOORWOORD 


PREVIEWS 


Xak the Tower of Gazzel en Graphsaurus ZO: twee ggantische stukjes software even onder de 
loep genomen Ennehhh, niet illegaal koperen, want COPY = CRMEi 


ZANDVOORT ’91 


De plattegrond van de grote MSX-beus die in Zandvoort gehouden zaJ worden Komen, want het 
is echt verplicht 


REVIEW: DISCSTATION «27 


Lees snel hoe het met de kiene Carbuicle verder ging, na zijn zege op Discstation n 25_ 


REVIEW: SORCERIAN 


Eindelijk, daar is ’ie dan; het grootste RPG dat ooit is geschreven voor MSX.,.. wil je weten o( ie 
ook nog goed is? Lees dan snel verder, want. we hebben ons er goed mee vermaakL.. PV 


REVIEW: STUDIO FM 


Het beste Elf opese muziekprogramma voor FM-Pad Doe nu Microcabin na met dit fantastische 
procyamma van. hih? MSX-Engine? 


INTERVIEW: STEVEN VANHETGOOR 


Een gesprek met de meest excentrieke MSX-er die Nederland ooit gekend heeft direkteir van 
New Dimension Software redakteur van MSX-Mozaiek, wat doei 'ie eigenlijk niet? 


GAME MACHINE 


Welk softwarehuis is het besta welk spel is het mooiste en... hoe word ik zo snel mogeiijk Üd van 
de leukste dub van Europa! MM 


KATALOGUS 


Met grandioze import! Levering ut voorraad h 2- 21 dagen en je betaalt pas achteraf! 
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Redaktioneel 


HOERA, WE ZIJN JARIG, MSX-ENGINE BESTAAT 
NU 1 JAAR!!! 

Het gaat goed met MSX-Engine, heel goed zelfs, mogen we weI 
zeggen. En, des te beter het gaat met de Engine, des te beter het gaat 
met de distributie van software in Nederland. Steeds meer mensen weten 
de weg te vinden naar onze import, en we zouden liegen als we daar niet 
een heel klein beetje trots op waren. 

Toch zijn we nog lang niet waar we zijn moeten en eigenlijk staan we aan 
het begin vaan een hele lange en zware weg. Een weg die we echt niet 
alleen op kunnen en durven, want hoe leuk de Dragon-Disk ook is. of 
hoe leuk dit blad er dan ook uit ziet. en hoe groot MSX-Engine 
inmiddels al is-, we hebben jullie, lezers, nodig! Want. ik heb nog geen 
bedrijf gezien dat het lang uitgehouden heeft zonder klanten. 

En toch zie je bij een heleboel 'MSX-instanties' dat het belang van de 
klant niet voorop wordt gesteld. Want elke dag weer bellen er mensen 
met het bekende verhaal uit MSX-land: iets besteld, vooruit betaald en 
nooit meer iets gehoord. 

Wat gaan we eraan doen? Wel. laat dit een waarschuwing zijn: is deze 
situatie over twee maanden nog niet veranderd dan worden de keiharde 
feiten verzameld en in de volgende Engine gezet Ik nodig jullie, lezers, 
alvast uit om naar onze zogenaamde Babbellijn te bellen: deze babbel lijn 
zal voor de komende maanden ook fungeren als klachtenlijn. Ook als je 
klachten hebt over ons. kun je ze doorgeven, ook deze zullen we, 
vanzelfsprekend, plaatsen. 

MSX-Engine is op het moment 100% legaal; we hebben sinds kort een 
BTW-nummer en we dragen nu netjes BTW af aan de fiskus over onze 
verkoopomzet. Toch zijn er mensen die roet in ons eten willen gooien. De 
plannen liggen er trouwens om MSX-Engine, nu nog een vereniging, 
volgend jaar om te zetten in een echt bedrijf! 

Zodra blijkt dat van de door ons geïmporteerde software enthousiast 
kopieen worden gemaakt, zo veel zelfs, dat onze afzet met 98% 
vermindert (dus per honderd spellen worden er nog maar twee verkocht) 
dan zit er echt iets goed fout. Een kopie hier en daar. ach, dat doet 
iedereen wel eens. Maar openlijk software gaan zitten verspreiden, nee. 
dat kan er bij ons niet in. Dus, met onmiddelijke ingang zal alle door ons 
geïmporteerde software worden gemerkt met een serienummer en 
worden geregistreerd; zo kunnen we de verspreiders van kopien 
makkelijk achterhalen. 

Het spijt ons dat het zo moet. maar. als jullie straks weer een computer 
willen hebben die geaksepteerd wordt in Europa, en waarvoor reklame 
gemaakt kan worden in landelijke media, dan is dit de enige oplossing. 

Verder willen we bij deze alle leden bedanken voor hun lidmaatschap; 
want. waar zou MSX-Engine zijn zonder haar leden? Nergens toch! 
Bedankt voor jullie enthousiasme en inzet; wedden dat het het komende 
jaar nog veel spannender wordt? Je bent lid van de meest aktieve 
vereniging in Europa! 
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MICROCABIN SLAAT TOE! 



Weldra verschijnt er een nieuwe telg rn 
de Xak-sene! Sak Gazeru no Tou 
ofwel, Xak the Tower of Gazzel, is de 
naam van de allernieuwste Microcabin 
die aan het eind van deze maand 
utgebrachl zaJ worden... natuurlijk vind je 
de beste en snelste preview in MSX- 
Engna,. 


Ook al is Xak 2 niet helemaal op tijd 
uitgekomen, snel zal er een nieuw 
produkt - cüt keer wei netjes op tjd - in 
de Xak-sene verschijnen Het Roie 
PJaying Ganne dat nu nog wordt 
afgewerkt is niet veel anders dan dat we 
gewend zgn. 


Alle MSX-gebrükers zuilen zien dat het 
spel bijna helemaal identiek is aan zn 
voorgangers uit de Xak-serie Xak Xak 
2 en Fray Maar. wat maakt dat nou uit?! 
Het blijkt dat iedere MSX-er toch maar 
weer steeds lot heeft in 'de nieuwe Xak'. 
ook al is er nauwelijks verschik Het gaat 


eigenlijk vanzelf, en ©genlijk fs het niet 
zo goed dat Xak 3 at gekocht wordt 
zonder dat men ook maar iets van het 
spet heeft gezien Slechte dingen kunnen 
er in dat soort gevallen uitzien alsof ze 
goed zijn was Fray echter slecht 
geweest dan hadden we het af gekraakt 
en dan was de uitgifte van Xak 3 in 
Eiropa dus grandioos de boot 
ingegaan 


Hoewel, ook deze keer wordt de 
hoofdrol in Xak the Tower of Gazzef 
gespeeld door latok Kart. maar 
waarom eigentjk (?). de inhoud van het 
spel sfiit aan op die van de vorige 
Xaks' en door het samenbrengen van 
verschillende aktie-efementen i$ Gazzel 
een RPG sterk van karakter. 


Nu verschil deze Xak toch op een paar 
pinten van de Xaks die in het verleden 
zijn ütgebracht; tn de eerste plaats lijkt er 
niets te gebeuren als je leveJ en je 
experience omhoog gaan Maar, hoe kan 
een mens zich vergssen want op een 
gegeven moment wordt het SMS- 
systeem (Support Member System) 
ingeschakeld en ontmoet onze held. 
Latok Kart, een zeer dierbare vriend die 
je in de rest van het avontuur zal bijstaan: 
dit systeem biedt je echt enorme 
mogelijkheden? 


Dit ziet er goed üti Hel bijkt nu dat de 
goede Latok niet meer alleen de 
hoofdrol in m verhaal speelt, maar dat er 
met tussenpozen een nieuw karakter 
bijkomt (net als in Dragonslayer 6. The 
Legend ol Heroesjv totdat je uiteinde^ 
met vijf personen loopt te speten, 
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waaronder ook de ons welbekende Fray! 


Het Support Mernber System heeft veie 
voordelen; het systeem is echt 
reuzehandigl Als bijvoorbeeld magie in 
Gazzd wrft gebruken. dan moet |e Ray 
selekteren want zij is daar nogal goed in 
I los dan ook het komt er op neer dat ie 
op het juste moment de suste persoon 
seïekeert 


Ut 


IM 




COPY = 
CRIME! 


Kqpfifên k weiu^jk vcfhorim; de dl™ o:ïs 
yefrpcjrSRnnïfï Xak Ss Ajfen wnrrifin aftmertd mltf 
oen sfyiÊfiimfief OvefiïüflfVK /ullm uvonjen 
uityesJuirai van MSX 0Tgne on kunren ikis mïU 
meer gebrul itakfin van cn/s irnporf - {aÊfifërtEjn 


Dit alles maakt Xak the Tower ot Gazzef 
natuurlijk een stuk mteressanteri 
1 rouwens. Microc&bm viert echt leest 
want dit spet wordt tegen een 
zogenaamde T hanks Pnce op de markt 
gebracht geen Hf! 20f dus. maar 
slechts W -85 ! Ate daï geen Koopje 

ë 


n. beste leden. koop dit spe! want wi] 
jn er echt met bij gebaat als juÉié txize 
importeerde software iekker zwart 


ü ïE % m §' 
gaan zitten verspreden? Doe liet voor 
ons maar nog veë befangrrjker. doe het 
voor jezeïfü! 


In de volgende Engine vind je een 
utgebreö verslag van dit fantastische 
spel van Mfcrocaöirt dit keer lopen we 
em net «nis Ook op de grote MSX- 
beurs ïn Zandvoort kunnen we jullie dit 
spel - helaas ~ riet demonstreren Maar. 
Sorcerian ligt er natüurljk wé* 
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S>B!VIËWS 



GRAPHSAURUS 2.0 


Kijk eens aan, kijk eens 
aan. daar is ïe dan. het 
bgische vervolg van 
Graphsaurus 10. 

Graphsaurus £0. 

We kennen hem natuurlijk 
allemaal wei, want iedereen 
heeft em wel thuisliggen, zij 
het dan niet legaal (foei!}. 
Ook hier hebben we weef 
een programma waarvan 
nauwelijks legale versies in 
Europa te vinden zrjn 
Misschien heü je het al 
opgemerkt. maar we 
geven in dit nummer (en de 
volgende nummers) nogal 
af op illegaal kopiëren, hef 
is de enige manier om de 
situatie van MSX in 
Nederland op dit moment 
te verbeteren... 


Tér zake. Graphsaurus is 
een produkt van Bit2: een 

tekenprogramma om precies te zijn. Het 
programma werd ooit beroemd om de 
dinoSAURUSsen in het titelbeeJd die met 
hun staarten en hoofden gingen 
bewegen er een bepaald scherm 
geselekteerd werd. Graphsaurus was 
een heel erg goed programma, maar het 
miste toch een paar zeer essentie!© 
dingen, en daar hebben ze in 20. de 
upgrade, wat aan gedaan T wee hele 
belangrijke dingen (zie boven) zullen we 
in het kort even langsgaan 

Ten eerste is het mogelijk om letters, in 
verse NI lende fonts die zeff te bewerken 
zijn (dat wil zeggen, bewerkingen als 
grootte, Itafia Vet etcetera), op het 
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scherm te krijgen Dat was fn 10 niet 
mogelijk, Ten tweede kin je TIJDENS 
het tekenen van scherm wisselen Bij 
Graphsaurus 1.0 was ai de fantastische 
mogelijkheid ingebouwd dat je 
tekeningen van scherm x op een 
scherm y kon inladen Graphsaurus 
kompüeerde de tekening dan naar het 
scherm waarop ze uf tandelïjk moest 
worden afgedeeld 

I loeveet Graphsaurus gaat kosten is nog 
net bekend: het programma is tn Japan 
inmiddels at wei uitgebracht (om precies 
te zijn op 10 augustus In de volgende 
Engine een ütgeörefde bespreking! 


COPY = 
CRIME! 


Koperen is welleek verboden, de doof txts 
gehTKJfTeeftJe software zaJ werden gereerk! met 
een saTeruimEr Overtreder aJer werden 
uitgestoten van MSX Cngine en linnen dus nsel 
meer gefruik maken vhji arae impcirHeciterten 
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ZANDVOORT *m 

Zaterdag 21 september 1991 * 10:00-17:00 * Van Pageehal * Ftemlngstraat 9 



Genie 
HC2 Genie 

IH03 MSX Club Befgie-Nedertand 

H©4 MSX Club Belgie-Mederland 

HOS Checkmark 

iRiC© Stichting Green 

M®7 Peter Vaesains 

HOS Time 80 # t 

HQ9 MSX-ENGINE 

m® MSX-ENGINE 

HUI Jan Huis in bet Veld 

MIS BitS Europa 

M13 MSX Club Mijnstreek 

H14 S@SX Club Rijnstreek 

Hl» MSX Club Gouda 

Hl® MSX Club Gouda 

H17 bnpoet 

H18 Everal 

H19 MIC Public iB®sgaann 

W20 MK Public Umsmm 

Hat fac 

H82 Jan Raf jnders 

mm mcm 

mm mcm 

G©1 Höofdstand organisatie 
002 INFO stand organisatie 
©03 VÜdacfilmzaai 
004 Gaines Corner 
V01 MSX vrijmarkt psrtlkaiBsrsïs 

V03 MSX wrf jmarfcf via organisatie 


C01 MCCA 

C02 MCCA 

C03 Miehiel Spoor 

604 Sysop Vereniging 

COS Sysop Vereniging 

C0@ (8 CF 

C07 BCF 

COS Unicom 

COS MicHi 

CIO Setteers 

C11 Mierotac 

C12 MSX Club Midden Nederland 
C13 MSX Club Midden Nederland 
C14 MSX Club West Friesland 

CIS MSX Club West Friesland 

618 AG Software 

C17 Nederlandse MSX Club 
CfS NMG/ Station Group 

619 MSX Club de Amsterdammer 
C20 nee MSX m 

C21 HCC MSX gg 

©22 MSX Moxafek 

eas MSX m Tilburg 

C24 MSX gg Tilburg 

C25 MSX gg Tilburg 

Cl® MSX m Enschede 

Cg? MSX Computer Centrum 

CIS MSX <m Zandvoort 

€19 MSX m Zandvoort 
















































































































Bisestation »27 

Vandaag had Carbuncle er niet zo’n zin in 



Elke keer is het weer spannend als er een 
nieuwe Discstatfon uitkomt... hoe zou f ie deze 
keer zijn, goed of slecht? De kwaliteit van de 
Discstations is nogal wisselend, dus, hoe zou 'ie 
deze keer zijn, goed, of slecht? 


Het filmbeeld van Oiscstation 27 wordt 
deze keer een snel opgedouwd; en dat 
is ©en hele verademing, na al die slome 
titelplaatjes op eerdere minmers Het 
menu bevat deze keer weinig opties, 
maar, dat zegt natuurlijk nog niets, 

Alweer? 

The Northern Quarters is. zoals 
gewoonlijk mag ik eigenlijk wë zeggen, 
natuur ijk ook weer van de partij op deze 
Discstalion In dit UI tima-achtige Röie 
Piaying Game moet je je weg zien te 
banen door een doolhof terwijl allerlei 
vreselijke vijanden je enorm dwars 
proberen te liggen Kom je zo’n vijand 
tegen dan kin je echt gaan vechten, en 
dat kan dan met de blote knüstjes of 
met magie. Het geörük van magie kost 
echter wel magie points. Je kmt jezelf 
ook genezen met de Heaispreuk. maar. 
ais je magie pdnts op zijn. dan ben je 
dus echt de klos als je bijna dood bent! 
Leuk is dat er rechtsonderin het scherm 


een kaart wordt bijgehouden van het 
doohot. 

Mazo Runner 

Je hebt vast het spet Dorodon wei eens 
gezien, op de MSX1. Jaja ik weet het 
dat is al heel ouderwets, maar ik moest 
er gelijk aan terugdenken toen ik Maze 
Runer zag op dit nummer In Maze 
Riiïier moet je namelijk met 
draaihekjes vijanden insluten. waarna ze 
na een bepaalde tijd ontploften Het hefe 
veid is bezaait met van die draaihekjes 
en de bedoeling is die dat je niet per 
ongeliic zon hekje aanraakt dat toevaiSg 
een vijand insliat. want dan ontsnapt de 
vijand en kun je weer helemaal opnieuw 
beginnen Niet zo moeilijk denk je, 
gewoon blijven stilstaan, en het hekje 
liet aanraken Had je gedacht in Maze 
Runner word ie ook nog dwarsgezeten 
door spookjes die niet gevoelig zijn voor 
de hekken en dus vrij kunnen 
rondbewegen! Wedden dat je het op 
een lopen zet als zo’n griezel bij je in de 


buurt komt? Maze Rinner heeft zeffs 
nog meerdere velden ook verslavend en 
oiigineeL 

B6W 

Een mooie muziekdemo is ook te vinden 
op de Disesfation; terwijl er een leuk 
deuntje klinkt marcheren de meest 
vreemde figuren langs een plaggenhutje 
op een ver afgelegen kerkhof; leuk! 

Babbelbox 

Er is ook een babbelbox op dit nummer, 
je ziet een jongen en een meisje (in het 
Japans, of eventueel in grafische tekens, 
als je geen JiS hebt} lekker met elkaar 
aan het babbelen zijn waarbij die jongen 
de meest vreemde dingen met zijn 
hoofd lithaait Ik heb veel geoefend, 
maar mn hoofd driehonderdenzestig 
graden om z'n middelpunt heen laten 
draaien is me nog steeds met gelukt 
Giller! 

Art Gallery 

Met de beroemde krokodil: het is altijd 
weer reuk om de di verse tekeningen die 
de lezers hebben ingestuud te bekijken, 
Misschien leuk voor Nederlanders om 
ook eens wat in te sturen? Geplaatst 
wordt het zeker! 

Leifce Discstatm maar dit keer een 
beelje weinig aanbod, fk zou zeggen, 
save your money en wacht eventjes op 
nummer 28 en 29, . of spaar nog 
eventjes door voor Sorcenan of 
GazzeL. 
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Machtige monsters in een Monster-RPG 




Hef kan niet ®p a het kan niet op! MSX-Engine 
bestaat een jaar, Soroerian is een maand eerder 
uitgehraeht en aan het eind van deze maand ligt 
Xak the Tower of Gazzel in de winkels... wat 
wil je nog meer en wat zots je moeten zonder 
een lidmaatschap op MSX-Engine, het blad 
waarbij hef aflerheetste nieuws heef van de 
pers rolt! Genoeg rekBame, lees gauw verder..... 

mopperen Tot Sorcerian. Dit spel werd 
met de meest mooie advertenties 
aangeprezen voor de X68000, de 
PC88, de PC98 maar.- niet voor de 
MSX! 

Volgens Falcom was het niet mogëijk 
om een dermate ingewikkeld spei als 
Sorcerian op zo'n eenvoudig MSXje ut 
te brengen- waarom Falcom Sorcerian 
zo ingewikkeld vond, daar komen we 
zo op Sorcerian (Dragonslayer 5} ging 
dus mooi aan onze neus voorbij terwijl 
al die PC-ers lekker zaten te spelen en 
de grootste lol hadden om ons arme 
MSX-ers, die het moesten doen met 
kleine fluts pel letjes zoals Xanadu 
Dragonslayer 6 kwam ut ook voor MBX 
en vol verwachting keek iedereen in 
Ftropa (en Japan!) ai ut naar 
Dragonstayer /. totdat.. 

Takeru Group ot Brother Industrie Co. 


De Dragons layer^cyclus is, net zoals 
üttima en Wizardry. een van de meest 
ütgebrëde Rde Piaying Game-series 
de ooit utgebracht is Zelden echter 
was een RPG-serie zo suksesvot als de 
Dragonslayer-serie, zeker ais we kijken 
naar de M8X-wereld 

Dragonslayer is een geesteskindse 
(hoewel, je?) van Falcom een van de 
grootste Japanse softwarehuizen Nu 
werkt F-aJcom niet alleen voor de MSX. 
jammer genoeg, maar brengen zij de 
diverse spelen die ze maken ook voor 
de X68000 en de PC88 en 98 ut 
telkens als er een nieuwe Dragonslayer 
ufkwam was MSX ook weer van de 
partij, denk maar aan Xanadu en Draste 
Family Af en toe werd er voor de MSX 
wel eens een deeltje overgeslagen 
(Dragonslayer en Romanda). maar over 
het algemeen hoefden we niet te 


Ud, (hele mond vd). het bedrijf achter 
de beroemde software-automaten in 
Japan, het plan opvatte om samen met 
de denktank Tedheight. een bedrijf 
geleid door mevrouw Midori Ito. 
Sorcerian alsnog voor MSX uit te 
brengen, Falcom vond het goed (ze 
lachtten natuurlijk al hard in hun vuistjes, 
want een MSX kon zoiets natuurlijk 
nooit!) en zo geschiedde het dat 
Dragonslayer 5. na de release van 
Dragonslayer 6. alsnog voor de MSX 
werd utgebrachtl 

Luxe! 

Van Sorcerian bestaan twee versies, 
een dure en een goedkopere; de dure 
versie is enorm luxe uitgevoerd, maar, 
daarover straks De goedkope versie is 
de versie die je ut de Japanse Takeru 
automaten kunt halen, netjes verpakt in 
een plastic zakje. De dure versie, die wij 
hier onder de loep hadden. Is verpakt in 
een ggantische grote plastic doos (nog 
groter als die van Fray!) die zon 19 bij 
25 cm meet. Als je de doos opent schrik 
ie je echt helemaal dood: in de doos zit 
nog een kleinere doos. waarin de vijf 
diskettes van Sorcerian zitten, allemaal 
met een prachtige fiihcolor sticker 
Wauwa! De handleiding is 'slechts' 100 
(H ONDERDEN TACHTIG!) pagina's dik en 
is rijkëïjk geïllustreerd. Deze handleiding 
is binnenkort Nederlandstalig bij ons 
verkrijgbaar! 

MSX2120R1560RPG 

Dat is de subtitel van Sorcerian. zij het 
wat aan elkaar geplakt. 
MSX2-120R - 15-60-RPG wil alleen 
maar zeggen dat dit een Role Piaying 
Game is dat werkt vanaf de MSX2. op 
de MSXturboR de R80Ö-mode 
inschakett (meer snelheid), en dat 
Sorcerian maar liefst 120 spreuken, 60 
muziekjes en 15 scenario's heeft 
Asjeblieft dankjewel. 

IfeaB Bang gvtedttn»» 

.„.zo lang geleden dat herinneringen 
meer bestonden was liefde niet wijd 
verspreid onder de mensen Het waren 
magie en macht die da Janden 
regeerden Er waren mannen die 
utgingen op avonturen vol gevaren om 
hun kracht en moed te bewijzen, Men 
noemde deze mensen .Strijders, 

Aara tfe sflag! 

Je begint in het welbekende hoofdmenu 
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waarin je alle personen die in het spel 
gebruikt worden ktirt scheppen Als je 
het menu voor het eerst ziet, word je 
eerlijk gezegd wel een beetje 
overcfonderd door al die Japanse 
krabbels. Met een beetje mazzel echter, 
ben je er al snel üt Het menu bestaat üt 
twee kolommen, een linker en een 
rechter, fn de linkerkolom valt in het 
begn nog weinig te doen, dat komt later 
pas. In de rechterkolom kan je met de 


optie Make Character een persoon 
maken, een naam geven en zn 
bijzondere eigenschappen veranderen, 
zoals z'n kracht intelligentie, 
bescherming, weerstand tegen magie, 
levenskracht behendigheid en goedheid 
(karma, cfie kennen we van Xak 2. of 
niet?!). Nadat je de gegeven 
öonuspunten naar eigen inzicht over die 
eigenschappen hebt verspreid is je 
persoontje klaar en kin je aan de 



volgende beginnen Leuk ts dat je ook 
kunt insteilen ol je een tovenaa' (kan 
goed overweg met mage). een strijder 
(kan goed rammen) een dwerg (een 
goede thief. oftewel, Nj heeft snel in de 
gaten hoe mechanismen en dergefljke 
werken (zoals sloten!) en hj is zeer 
bestendig) of een elf (goede magiër) Je 
ziet. elke persoon heeft zijn specifieke 
eigenschappen! Je kunt zelfs nog 
kiezen tussen mannetjes en vrouwtjes! 
Hoe moot zou het zijn als je bepaalde 
personen kon laten samenwerken... 

Samenwerking! 


Nou dat kan. en hoe! Nadat je een 
aantal karakters gemaakt hebt mag ie 
stuk voor stuk met ze boodschappen 
gaan doen i n een nabijgelegen 
winkelcentrum: je kunt hier wapens, 
toverstaf fen, maliënkolders. ringen, 
enzovoort enzovoort krijgen Maar. m 
het dorp zijn meer winkels: waarzeggerij, 
oefenkampen, en nog veef meed iedere 
persoon krijgt daartoe in het begn vijftig 
goudstukken toegewezen Heeft 
iedereen z n getó opgemaakt dan kan je 
een team (party) samensteilen van vier 
personen die elkaar zoveel mogeSjk 
aanvulfen De andere opties in hef menu 
zijn voor het wissen van personen en/of 
teams en het bekijken daarvan. Ook 
kin je nog een beroep kiezen voor je 
persoon (onder andere trof ik aan Slijter, 
Kaasboer. Boer en Koning). maar waar 
dat voor dient is me nog niet geheel 
duidelijk B&jkbaar kui je jezelf tijdens het 
spel ook nog een bepaad status geven 
Kijk eens. tk heb al twee pagmas over 
dit spel volgeschreven en we zijn nog 
het eens begonnen met het spel zelf! fe 
dit uitgebreid of niet? 

öv®ir 


je alles een beetje mooi hebt 
lezet kun je je situatie wegsaven op 
meegeleverde Userdsk (en dat gaat 
3 ndsnel!). Klaar? Okay. dan kunnen 
nu éndelijk hegrmen met Sorcenan! 

eerste scenario heet ue 
kwenen Rank van de Koning' en 
taat üt een groot grottenstelsel. Als 
-en paar deurtjes in en ut bent 
iaan ben je gelijk al de weg kwi)l. 
ar na een t|dje ütliegelieren kri}g |e 
door hoe het dooïiot ongeveer m 
iar zit In het doohof zijn twee grote 
Kenbeefden, waarbj een beëd een 
teteen in z’n klauw heeft Beetje 
3 md. niet? En ja hoor. nadat ik de 
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edelsteen van het ene beeld naar het 
andere had gesjouwd ging er een deur 
open die eerst niet open wiüe. Ga je 
deze deur in dan kom je terecht in een 
doodlopende kerker waann zich twee 
grote draken hebben verscholen Voor 
hei verslaan van deze monsters heb je 
helemaal geen taktiek ot zdets nodig 
zoals bij Fray en Xakll. Gewoon 
rammen en rossen dus. 

Hoaifijk 

Nu merk je gelijk af da! je voor dt spel 
een gouden geheugen en veel geduld 
nodig hebt Allereerst moet je in de gaten 
hebben dat sommige deuren alfeen 
opengaan ais je een blauwe bd in het 
gat dat ernaast zit steekt Zodra je de 
ba! weer nodig hebt voor een andere 
deur moet je die bal weer uit dat gat 
halen met het gevolg dat datzelfde 
deurtje enthousiast weer dchtslaat Na 
wat met die bol gesjouwd te hebben (we 
zijn alweer een half uu verder) kom je 
een schakelaar tegen waarmee je een 
beeld laat verschijnen aan de andere 
kant van scenario een Nu weer de 
edelsteen pakken uit het ene beeld ,. - 
wacht zoo er een manier zijn om dat 
water in die grot weg te krijgen ik 
verzup ern en 20 gaan al mn spelers 
dood. Even een schakelaar omhaJen, 
(adaahh. water weg! - en weer naar dat 
beeld aan de andere kant brengen Na 
wat zoekwerk ontdek dat je nu wel door 
die doodlopende schacht kan in het 
grottensfeisef dat onder water stond en 
na het in de pan gehakt hebben van 
een groepje orks krijgen we een lang 
zwaard en vinden we. de verdwenen 
rank van de koningl I let muziekje 
verandert en na de ingang (tevens 
uitgang!) weer te hebben gevonden 
kunnen we de winkel in waar de 
goudstukken en items worden verdeeld. 
Je ervaring vliegt omhoog en je bent af 
helemaal Klaar voor scenario twee 

Met viertjes 

Af en toe zie je ook gaten in de muur 
deze werken net zoais de deurtjes, je 
kunt erin door en/oor te gaan staan en 
te springen Ook zijn er deurtjes waar je 
pas n kunt nadat je een bepaalde 
handeling hebt verricht Zo moet je 
bijvoorbeeld eerst tegen een knop aan 
springen voordat je toegang krijgt De 
manier waarop de poppetjes lopen is 


ook even^es wennen, want zo met zijn 
viertjes achter elkaar aan is een 
behoorlijk raar gezicht Je kunt kiezen 
(met de C) welke persoon je voorop wilt 
laten loper* de andere drie lopen netjes 
achter je aan en verrichten precies 
dezelfde handelingen als pj lekker op en 
neer springen en alle drie de poppetjes 
sinussen heerlijk achter je aar* zon 
beetje het Nemesis optiorï idee dus. 
Gebeurt het dat er een persoon sterft 
(of meerdere) dan ga je gewoon met zijn 
drieen verder. Kom je weer in het dorp 
dan is het mogelijk om de gestorven 
persoon weer totleven te brengen 

Wie dacht dat in Xanadu veel spreien 
voorkwamen heeft het goed nis, fn 
totaal komen er in Sorcerian zo 
ongeveer honderdentwintig spreuken 


voor Dat cs natuurlek ontzettend veel. Zo 
zijn er de bekende Heaf. Gure en nog 
een aantal van dat soort spreuken, 
maar van spreuken ais Supersonic. Fog 
Bank. Touch Death en PUse Stop 
hadden we her nog nooit gehoord, in 
onze eigen Nederlandse handleiding 
zuilen ze echter ütvoerig besproken 
worden. 

Do toetsen 

De bediening van Sorcerian is fn het 
begin tamelijk lasttg* omdat het spel zo 
ontzettend titgebréd is. Zo kin je je 
wapens en spreuken opvragen, je status 
bekijken, van persoon wisselen en. dit is 
teik. met de M km je met monsters 
(mits aanwezig en spraakzaam) spreken 
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8ij de orks in scenario 1 kom je niet 
verder dan 'Je hebt ai rrïjn volgeïngen 
gedood!' en 'Aanvallen?'. maar later 
moet deze optie toch zeer interessante 
gespreksstof kinnen oplevereru 

Bambambam... 


Je kunt mage gebrüken {van een 
afstandjej. rmar ook gewoon hakken 
(van dichterbij) waarbij je we) moet 
begrijpen dat een magiër beter is in 
magie dan in een robbertje vechten en 
dat de rollen bij een strijder weer 
helemaal zijn omgedraaid. Het vechten 
gaat zoals je misschien af 
gekonklüdeerd had. rechtstreeks, dus 
net via een of ander ingewikkeld menu 


S®epeltjes 



Op een MSX2 gaat 
alles af met een 
akseptabele snefoeid, 
maar Sorcerian 
schakelt op de 
tirboR wel tekker de 
R800 iru. dan gaat 
alles dus nog sneller! 
Maak je geen zorgen, 
hoewel Sorcerian 
heel erg groot is, is 
dat niet te merken 
aan de snelheid; we 
krijgen dus geen 
Xak2-situaties 
waarbij je uren moet 
wachten tijdens het 
Jaden en /of saven 


Mswg! 


Over dat laden en 
saven gesproKen, 
onze MSX had de 
neiging om als 'ie d r 
eventjes geen zin 
meer in had zichzelf 
op te hangen en lij 
stond dan ook echt 
muurvast! Dit is een 
bug in Screen an en 
een hele vervelende 
ook want dit kan 
dus ook gebeuren 
net voor het saven, 
mag je weer Jekker 
opnieuw beginnen. 
Echter afs je alles 
RUSTIG aan doet, 
eventjes wachtel 
nadat ]e van diskette 
gewisseld hebt en 


dan pas een knop op je computer 
rndrukken. dan kan er eigenlijk liets 
meer fout gaan Niet te ongeduldig zijn 
dus.. 

Scenarlo-systmm 

Sorcerian werkt als eerste MSX-spel 
met een scenario-systeem je hebt tn 
Sorcerian vijftien scenario's die 
onafhankelijk van elkaar te spefen zijn 
Je mag dus ook gelijk in scenario vier 
beginnen als je dat wilt Pas echter op. 
want de moeilijkheidsgraad wordt 
geladeïjk opgehoogd en scenario twee 
is al ontzettend moefijk. ik ben er in elk 
geval nog niet doorheen, maar ach, ik 
heb het ook nog maar een dag of drie in 
hiis. Voor de PG-versie zijn er 
naderhand nog losse scenarios bij 
verschenen en hopelijk gebeul dat ook 
voor de MSX.... 

Stel d&rp 

We hadden hef een paar paginas terug 
al even over het winkelcentrum Nu er 
üs genoeg te doen. dat verzeker ik je? 
Natuurfijk zijn er de diverse items, 
drankjes, spreuken en wapens te koop. 
maar je hebt bijvoorbeeld ook een Trial 
Field, waar je je personen kunt trainen 
voor bijvoorbeeld het verslaan van 
monsters, vijanden of gewoon om wat 
spierballen te kweken Dat trainen neemt 
wel wat tijd in beslag dus zul je de tijd 
wat moeten versnellen met de optie 
rechtsbovenin het hoofdmenu de 



personen worden dan allemaal een 
jaartje ouder en kijk es. de training is 
volbracht! Heb je genoeg ervaring 
opgedaan, dan km je ook nog eventjes 
fangs bij de koning, hij za) je dan een 
hoger level geven en eventueel nog een 
praatje met je maken 

Het gebruik van de 120 spreuken die er 
zijn kost natuurlijk wei een fSrrk aantal 
magie po<nts! Elk van de spreuken 
maakt gebruk van een aantal 
natuurelementen, namelijk Aarde Vuur 
Water. Wind en de Ziet {Absorb 




















bijvoorbeeld maakt gebriik van Land, 
Vuur. Water en Wind), Wat deze 
elementen nu precies doen weet ik 
(neg?) niet maar ik denk dat het iets te 
maken heeft met het tert of er wel of niet 
bepaalde elementen in een veld 
aanwezig zijn. Ik kan het echter ook 
höemaal nris hebbem 

SintNlabim 

Spreuken zijn te koop in een van de 
winkels in het dorp als je maar drie 
bepaalde soorten items, die m de velden 
te vinden zijn, geeft Daarna moet je nog 
wat gdd betalen en kijk eens. de 
spreuken zqn (slechts voor eenmalig 
gebriik!) in jouw bezit Wat ze doen 
moet je zelf maar litzoeken of je wacht 
even de Nederlandse handleiding at... 
Cue heb ik in ieder geval al 
ütgeprobeerd, en het resultaat was 

bevredigend. Waar de andere 

spreuken te krijgen zijn? Weet ik niet. 
wie weet vind je ze later in het spel. of 
heb je daarvoor een hoger leve! nodig. 

Dragottslayer 7? 

Zoals je waarschijnlijk al wist is 
Sorcerian de vijfde telg in de 
Dragonslayer- reeks Dragonslayer 7 is 
echter al in de maak bij Falcom! Of Lord 
Monarch uitkomt voor MSX en wanneer, 
daft weet niemand, behalve Falcom zelf 
natuuffijk Laten we er het beste maar 
van hopen: een screen-shot van Lord 
Monarch was in Engine ü 6 te 


bewonderen 

Wat vindon we ervan? 

Welnu Sorcerian is een ggantisch goot 
en komplex spet je hebt het allemaal 
echt niet in een avondje door, want de 
mogelijkheden zijn geweldig groot! 
Honderden velden, mooie, helaas ietwat 
blokkerig voorkomende, graphics, 
schitterende muziek (FM-Pae en PSG 
tegelijkertijd!), alles loopt lekker soepel 
{de scroll had iets beter gemogen.): 
kortom. Sorcerian is z n geld dubbel en 
dwars waard! Sorcerian is te bestellen bij 
MSX-Engine zie de kolom hieronder 
voor verdere informatie Verplicht! 
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S 'U tlO FM 

En de FM-Pac voelde zich ineens veel beter! 



Wat gaat er @©&st@r die nieuwe naam schuil: 
MiP? WIEP staat veer M$X Engine Produkties; 
era de eerst© pr® du kt ie is gereed; STUDIO FM, 
het heste muziekprogramma voor MSXHMusic! 


Pat terns en aaqtueraees 


Was er een tijdje geleden nog een 
schrijnend tekort aan 

muziekprogramma's waar je zelf 
muziek voor je eigen demos kon 
maken, tegenwoordig is een een 
litgeöreid aanbad Soundtracker 10, 
SCC Musixx. Rrst Rate Music Hall. 
Somdtracker ZO Moonbfaster. Pro 
1 rack en nu cxik ons eigen programma 
StudEQ FM VIZ Voor dit programma 
werden wij vooraf geïnspireerd door liet 
programma Notator op de ATARI ST 
Notator werkt echter alleen met MDI. 
maar je kunt wel de muziek met een 
synthesizer inspéen. Aangezten MIDI op 
MSX nog niet zon wijdverbreid 
fenomeen is. vervallen deze opties dus 
en zul je het met MSX Music moeten 
doen Notator had echter de handige 
mogelijkheid om speciale patterns in te 
speten en die in volgorde te zetten zodat 
ais je twee dezelfde passages hebt fn 
een muziekstuk, dat nauwelijks extra 
data kost Dtt zul je dus ook terugwinden 
in Studio FM 


I toe werkt dat nou? Wé. het is heel 
eenvoudig. Van een bepaalde passage 
maak je een pattern in de zogenaamde 
Music pattern editor Komen er dezéfde 
patterns in voor dan maak je dre echter 
niet opnieuw Bij de Sequence editor zet 
je die patterns weer m volgorde en voor 
dezelfde passages neem je dezéfde 
patterns Dat scheelt, vooral bij een liedje 
met veel herhalingen aanzienlijk in de 
data Ook voor ritme kin je patterns 
maken Met maximale aantal muziek- 
paiterns is 64 Het maximale aantal 
ritme-patterns is 42 en die zijn 
onafbankéijk van de muziek-patterns. 
Om te voorkomen dat je bij de 
sequence editor gek wordt van de 
patt&m-numrms. kun je aan ék pattern 
een naann van 8 karakters meegeven, 
zodat je hem eenvoudig kuit herkennen. 
Deze namen staan dan onder in de 
sequence editor Ais je op tiet 
ritmekanaai staal beéd hij de ritme- 


patterrrnamen af en ais je op een van 
de muziek-kanaJen staat de muziek- 
pattem-namen 

AmSör© opties 

fn de Music en Rythm pattern editor kun 
je ëk pattern bëusferen met F-t Ook 
patterns kopieeren behoort tot de 
mogelijkheden Dus als je een bijna 
dezéfde passage hebt maar net niet 
helemaal, dan kin je een pattern 
kopieeren en dan eventueel wat 
aanpassen Je kuit echter ook naar 
rusten laten converteren, handig ais je 
niet weet hoelang het pattern nu égen&jk 
Is en je wilt een paar andere kanalen 
nog even stil houden. Ook kin je met 
een transpose kopieerea bijzonder 
handig bij accoordenschemas of és ie 
denkt dit moet égen&jk iets hoger (of 
lager) Ook kun je met zogenaamde 
siides werken Je geeft gewoon aan 
waar ftj moet beginnen en waar ïij moet 
éndrgen en in wéke lengte en de slide 
is een fati in de sequence-editor km je 
door middé van + of - een kanaal een 
pitch geven Als je op twee kanalen met 
verschillende pitch hetzëfde afspeeft 
dan krijg je een zeer vol en zwevend 
gé lid Ook km je door T met een getal 
hé tempo regëen Weet je even niet 
meer hoe het moet. Geen nood! Met 
GRPH tover je een hëp-page 
tevoorschijn die bij ëke editor vertët 
wéke toetsen wat doen 

Ritmes 

Ais je in de Rythm pattern editor Komt. 
merk je meteen at dat er iets bijzonders 
met de ntme-instrumenten fs 
utgespookt Je hebt namelijk 10 
verschi l lende ritmeHnstrumenten tot je 
beschikking Sommige instrumenten zijn 
verbeterd en ook zijn er geheel nieuwe 
instrumenten bijgekomen zoals Riff en 
Cowbél. Bij verschillende instrimemen 
wordt van de PSG gebrék gemaakt om 
extra effect te bereken Het resétaat is, 
zonder overdrijven, van Microeabin- 
kwa&tétü Het nadeel is echter dat ie 
maar een instrument tegelijk kunt 
gebruiken Maar dat hoor je echt met. 
want dat is bij Microcabin ook zo en 
hoor je het daar?? 



In hé disk menu vind ie de optie Load 















STUDIO FM 



Snd-Tracker Hiermee kun je een file 
inladen van Somdtracker 1.0 van de 
FAQ Bij het laden wordt het 
Soindtracker-formaat automatisch 
geconverteerd naar Studio FM data 
Ook de drums worden omgezet Er 
wordt bij de geconverte muziekjes alleen 
geen gebruik gemaakt van het principe 
van dubbele pattems aangezien dit ook 
niet in de Somdtracker gebruikt wordt 
Het programma stopt gewoon per 
kanaal elf tracks in een pattem en de 
laatste keer zeven tracks Zo heb je dan 
alle 84 tracks van de Somdtracker. 

In je eigen programma's 
oq demo's 

Bij de optie Save Music Data wordt een 
gecomprimeerde file weggeschreven die 
je met de bijgeteverde routines kmt 
gebruiken in je eigen programma’s. De 
routine voor gebruk in BASIC werkt met 
handige CALL-statements en kan 
muziek laden onder de BASIC, zodat 
het geen vrij BASlC-geheugenruimte in 
beslag neemt Je kmt ook op 
verschillende plekken muziekdata 
neerzetten, zodat je meerdere 
muziekjes in je geheugen kmt zetten 
Beide routines hebben een 
zogenaamde music-fade mgebouwd, 
die de muziek laat utdoven 


Nog veel meer! 


Ik heb nog lang niet alle mogelijkheden 
van dit fantasische programma 
opgenoemd, want daar is de ruimte te 
kien voor. Op DragonDsk 5 staat een 
demo-versie. die alles kan behalve een 
muziekje bewaren, om begrijpelijke 
redenen Zo km je alle mogelijkheden 
van het programma ontdekken en je 
laten overtuigen ook een exemplaar te 
bestellen 

Dsmodevnodemo 

Bij STUDIO FM zitten ook een aantal - 
zeer goede - demomusics. die je laten 
horen wat zo ongeveer de 
mogelijkheden met STUDIO FM zijn 

In do toekomst 

zal STUDIO FM uitgebreid worden naar 
onder andere SCO. Music-Module en 
PSG Nu is het al wel zo dat. mocht je 
niet in het bezit van een FM-Pac. je al 
wel muziekjes alleen op het PSG kmt 
maken PSG en FM~Pac tegelijk, dat 
werkt echter (nog) niet Aan de volgende 
versie van STUDIO FM. STUDIO 2. 


wordt al hard gewerkt wanneer deze 
versie gereed zal zijn is nog niet bekend, 
en we gaan ook geen valse beloftes 
doen Wat we je al wel kunnen vertellen 
is dat elke koper (en dat is iets heel 
anders dan gebruiker!) in aanmerking 
komt voor een goedkope update naar 
STUDIO 2 Zodra het programma uit is 
zal er natuurlijk uitgebreide piiDliateit aan 
worden gegeven 


TESTOORDEBL 


NAAM 

Studio FM 

MERK 

MSX Engine 

SOUNDS 

9 

PRESENTATIE 6 

INTERFACE 

9 

SCORE 

66* 

OPTIES 

FM-Pac 

VANAF 

MSX2 

PRIJS 

Hfl. 39,95 

* Deze score heeft een andere 
betekenis dan de score die bij 

spellen en 
gegeven! 

dergelijke worden 






















Interview 

Sü@^®ra Vanhetgoor, USX Mozaik 



Steven Vanhetgoor, misschien wel een van de 
meest opmerkelijke en excentrieke personen In 
de MSX-wereld in Nederland. Een eigen mening, 
een eigen visie, een eigen stijl van werken. Hier 
volgt het relaas van de man achter MSX- 
Nlozaik en New Dimension Software..... 

Waarom hou je je bezig met juist 


MSX-computers? 

Heel simpel. Ik kende Alfred Debels en 
José Herps al lange tijd en ik was toen 
wat met computers bezig en Alfred was 
ook een beetje met computers bezig en 
Alfred Debels vertelde mij over een 
nieuwe computer, die was ontwikkeld 
door Microsoft en Sony. Philips. 
Panasonic en al die grote 
maatschappijen, die stonden erachter, 
die machine ging het helemaal maken. Ik 
had zoiets van Dat ijkt me wel wat. om 
te beginnen met het maken van 
software voor die machine Ik stap 
daarin!’. Alfred zelf was ook wel met 
software bezig Toen zijn we hier naar 
de beurs in de Expohal in Hilversun 
geweest waar de beurs van Sa ma 
werd gehouden Je weet wel. van MSX- 
Info. Commodore- Info. Atari-lnfo. En op 
die speciale dag. alleen voor MSX- 
computers. waren zo'n vier- a 
vijfduzend man. Alfred ze toen tegen 
José ‘Hier is veel publiek, wij kinnen 
ook wel zon blad gaan maken voor 
MSX-computers 


In welk jaar was dat? 

Al sla je me dood! (Doet nu quasi- 
verschrikt) Niet doen hoor! Ik denk dat 
het zo begin ‘85 is geweest Toen ik mijn 
MSX wilde hebben was Ie niet zo maar 
te bestellen in de winkel Ik heb 'em bij de 
importeur moeten bestellen en hij is 
toen met een vrachtwagen bij me 
bezorgd 

Die eerste computer, wee dat een 
Philips? 

Nee. dat was een Goldstar, een MSX1 

Wat doe je op het moment 
aitemeal? Mozaik doe je— 

Ik geef MSX-Mozaik uit ik schrijf ook 
wat artikeltjes en ik heb ook te maken 
met redakteuren die gewoon wat 
artikeltjes instuen. die worden daarvoor 
betaald. Ehhhm, ik geef ook een 
pamfletje uit. dat heet MSX-Week 
Verder ben ik bezig met computer 
software voor MSX Ik heb een tijdje 
geleden aHe rechten opgekocht van 


Eurosoft en ik ga er ook aan denken 
om bepaalde artikelen van Eurosoft 
opnieuw ut te geven Verder probeer 
ik goede programmeers bij elkaar te 
zetten, maar dat is heel moalijk. want 
de meeste programmeurs die ruken 
het geld en dat geld is er niet op het 
moment De omzet van software is 
werkelijk zo laag dat de gigantische 
hoge inkomsten van vroeger, die in 
Engeland werden gehaald - als je 
een spel had dat in de top tien stond 
dan kon je meteen al de eerste week 
een Porsche gaan bestellen! En dan 
kon je hem de volgende week 
kontant betalen! - nu niet meer 
haalbaar zijn Dat is echt jammer, 
want er loopt in Nederland erg veé 
talent ronct ze maken alleen demo's. 
Dat is op zich wel leuk. maar je kint 
er alleen naar kijken, en dan is het 
afgelopen In Korea werken ze ook 
wel met Nederlandse programma's, 
maar ja je moet natuurlijk wel het een 
en ander in je mars hebben om een 
progamma daar nu nog op de markt te 
brengen. 

De dingen waar ja ja nu mee 
bezig houdt, zijn dat dezelfde 
dingen alm waar ja ja vroeger 
mee bezig hield? 

Vroeger heb ik ook nog aan de MSX- 
Gids meegeholpen Ik heb het laatste 
nummer van MSX-lnfo gemaakt 
Nummer 31 van Mozaik heb ik gemaakt, 
ik ben nu aan 32 bezig Ik heb het 
pro gamma Bandit samengesteld met 
routines van twee andere 
programmeurs, ik ben met MSX-Dos 
tools bezig geweest, (denkt na) ik geef 
mensen ook zo af en toe adviezen 
Verder ben ik toendertijd bezig geweest 
met - ik wist niet beter - Sparrowsoft 
toen DOS 2 eraan kwam. ik ben bezig 
geweest met de verkoop van MSX2+ 
machines in Nederland, toen met HSH - 
ik wist ook niet beter - achteraf is dat 
mets geworden. maar dat lag met aan 
mij 

”lk heb het wilde idee 
op Super Channel of 
RTL een half uurtje 
zendtijd te maken 
ever iSX” 





Interview 



Hfl. 15,000= mag je de rechten kopen 
van MSX-Dos 22. want ik heb de 
rechten voor Etropa Green heeft nooit 
het kontrakt gezien tussen ASCII en 
HSH en dat kan ook niet. want dat 
kontrakt is er nooit geweest Andre van 
Orden van Green heeft nooit zwart op 
wit gekregen dat HSH de rechten over 
*“- heeft oehad. hü is - 


Lag dal aan Spvroaraoft af aan 
HSH? 


Nee. dat lag riet aan Sparrowsoft 
Sparrowsoft was toen ai verdwenen het 
lag eigenlijk Meen maar aan HSH Een 
fabriek in Korea die nu nog steeds boos 
is werd benaderd door HSH die toen in 
Korea wilde gaan werken aan een 
Europese MSX2+ machine, 
printen ontworpen, daar zijn 
gemaakt. En toen nadat 
affes klaar was het 
kontrakt moest worden 
opgesteld, toen ging het 
ineens niet meer door Ffet 
was zo. in Belgis was een 
afnemer de zou 2200 
machines afnemen en in 
Duitsland zou hij 1400 
machines kunnen 

verkopen aan diverse 
zaken en in Nederland 
was het niet zeker: de 
afnemers hier wiüen 
gewoon zekerheid hebben 
over de machine en 
afwachten totdat ïe ook 
daadwerke^k klaar was. 

Vroom en Dreesman 
haakte at en Dixons 
haakte at tja. 


uur zendtijd te nemen voor 
USX? 


Ik heb het wilde idee. op een 
sateflietkanaaJ. misschien op Super 
Chamei, misschien op RTL. een half 
uurtje zendtijd te maken over MSX Er 
zijn heel veel problemen bij. de huur van 
een studio is vrij kostbaar, rrisschien zijn 


ik ben nu bezig met een 
participatiemaatschappij,.. (Wordt 

onderbroken door het gering van een 
telefoon en exkuseert zich Het gesprek 
blijkt een gesprek met Andre Ughthart 
te zijn, de jongen achter Anmasoft! Na 
©en paar mnuten is Steven weer terug 
aan de ÉjnJ ..ben ik weert Ja, de 
participatiemaatschappij heb ik opgericht 
om bepaalde projekten in de MSX* 
wereld te financieren: dat heb ik ook op 
het landelijk MSX-ovetleg in Alphenaan 
de Rijn vorige keer voorgesteld en ik 
heb daar gezegd Laten we er even 
over nadenken en dan op het volgende 
overleg in september verder praten' 

Bk hoti veempiffiM je ven pfem 
^g| op fesitf 


omroepen zelf natuirlijk ook dwars. 
Verder wil ik in Nederland ook software 
hebben er wordt geen Nederlandse 
software meer gemaakt alleen in Japan 
wordt nog software gemaakt. Radarsoft 
heeft in het verleden wel 
geprogrammeerd, ook voor MSX2. 
maar is toen gestopt, omdat de 
verkoopcijfers zo tegenvielen 

Bwt j* wal aam MfirinteHI m 
MSX? 

Niet direkt in MSX, wel in bepaalde 
mensen achter MSX, bijvoorbeeld Martin 
Knit (MK Puöic Domaln), HSH en ook m 
het gemak waarmee mensen over hun 
fouten heenstappen Ik heb me ook 
geergerd aan bedrijven die de rechten 
van andere bedrijven botweg schenden 
HSH heeft gezegd tegen Green 'Voor 


ontzettend stom 

”MSX is eigenlijk een 
opeenstapeling van 
fouten. H 

Anderen, bijvoorbeeld MSX CliD Gouda 
die kopiëren ROMs van FM-Paks, de 
kopiëren Basic 3, dat is onjrist dat is de 
wet overtreden, het is diefstal! Ik heb me 
daar nooit mee ingelaten, ik heb nooit 
dingen verkocht waarvan ik wist dat ze 
gestolen waren fk heb fouten gemaakt 
natuurlijk, maar noot bewust Dal is 
allemaal erg teleurstellend en ik heb ook 
wel gedacht, 'God het bijltje er maar bij 
neer', nog niet eens zo lang geleden 

Er zijn er een paar die door bijven gaan, 
MCM blijft doorgaan, als le nog door 






Interview 


blijft gaan Tja en MCM is ook niet iets 
waarvan je zegt. tjongejonge. wat is dat 
een... 

Wat tre&t Je so mzm m MSX? 

Hel is goed doordacht, gestruktureerd, 
de hardware is overzichtefijk. De Basic 
is vrij goed. tja. dal is het wel zon beetje. 

ABs KJ BK ®€ïi& eptiï&iHten t© 

bestaan, wat sou Ja dan éo&n? 
dra Je werdsr met een ander 
systeem? 

Nee, ik ben niet zo n snottebel die zegt 
'Als MSX kapot gaat, dan stap ik over 
op ©en andere machina PC of zo, nee. 
dat doe ik niet. Ik weet het riet. 
misschien ga ik wat reizen, misschien ga 
ik boeken schrijven, ik weet het niet 

H@s £045 Je MBK raiften 
oiraclirijvafiT 

Ehhhmm. MSX is etgenlijk een 
opeenstapeling van fouten. De 
sntroduktie is verkeerd gegaan in 
Nederland, de markbenadenng is 
verkeerd gegaan, de verkeerde 
bedrijven zijn erin gestapt, de verkeerde 
roef is en De grootste fout die is 
gemaakt Is dal men in het begin zich zo 
heeft geplaatst in de markt tn de trend 
van MSX dat is het', Philips. Yaslica, 
Sony fn Engeland hebben ze daarom, 
dat is heel essentieel geweest, de 
konkurrentie Amstrad, Commodore, zo 
tegen zich in het harnas gejaagd, dat die 
met man en macht zijn gaan vechten 
tegen MSX 

MSXturboRT 

]s moeilijk, ehhhm. de mtroduktie rn 
Nederland is fout gegaan, zoals 
gewoonlijk kar» tk wel zeggen, het zou 
nog goed kurnen komen maar het is 
heel moeilijk Ik zou mijn MSX2 en 2+ 
computers niet mrulen voor een turboR. 
ik ben niet aan het toetsenbord van een 
turboR gewend ik vind het geen goed 
toetsenbord Ik wil een Europees 
tósenDord hebben! Het ergste is nog 
dat als je Caps Lock aan doet en dan 
Shift indrukt, je alsnog kiane letters 
knjgt 

^HISX-Ëngine is een 
aleer elfcear heen 


rennen van jochies.” 

Even iets unsters, Japan? 

Vroeger was Japan troep, tegenwoordig 
is het haast onevenaarbare kwafiteït 
Willen we hier in Nederland iets 
betekenen dan moeten we Japan 
evenaren. De Japanse bladen MSX- 
Fan en MSX-Magazine, vind ik 
onleesbaar. Op het moment is er weinig 
nieuws, in de bladen wordt alles tien 
keer doorgezaagd, net zoals hier 
egen&jk. 

Wat vind Je ven MSXHEngineT 

Ik vind Loek wei sympatNek. een beetje 
nerveus, maar over het algemeen moei 
ik zeggen dat het een nogal door elkaar 
heen rennen van jochies is. En, twee 
clubs zoals Engine en Genie cfie zijn 
hoofdzakeüjk in de weer mat het 
organiseren, overleggen, vergaderen en 
het bespreken en hef bedanken en echt 
als club wordt er mets gedaan En de 
resultaten van dat wat er ut zou 
moeten komen liggen doorgaans ook vrij 
laag 

Wal vind J© van de 

fttecterfemdse proéukten smis 

Sound! Srac&©? 5 Ave™—? 

Are is vullis, de gedachte die achter Are 
gaat van ik kraak kopïeerbevei&gmg: 
vind ik onjuist De mensen achter Are 
hebben zich een 
tijd lang bezig 
gehouden met het 
kraken van 
Japanse 

megaroms en hel 
was goed dal ze 
eens lik op stuk 
kregen en dat lun 
eigen programma 
gekraakt werd. 
alleen tiet is net 
interessant 
genoeg Men wit 
het niet graag 
hebben Er zijn er 
honderden van 
verkocht aan een 
paar mensen 
Somdtracker vind 
ik goed. ik ben er 
een voorstander 
van, dsa komt 


omdat het werkt zoals het hoort en er is 
hard aan gewerkt en er wordt nog 
steeds aan gewerkt 

Ben Je geen voorstander van 
Studio FM? 

Mag ik dat zeggen of... ? Studio FM is riet 
te koop? Ik moet zeggen, het leek 
verdacht veel op Soundtracker! 

Tcdi biedt Stutte FM veofl meer 
mugBlijklicten met patterns «n 


Soundtracker 20 heeft 6888 kJanken 
slding, vdune. heel veel dingen ja plus 
de data hele korte data-fiies 

Waf te Je Kvtowmf 

fk zou een groot kunstwerk witten maken 
waarvan de mensen nog jaren zouden 
zeggen ‘ Dat is van Steven Vanhetgoorl 
Ik wil artikelen in de Nederlandse 
kranten! Kijk naar Nintendo en Sega die 
doen het hier hartstikke goed De omzeï 
van Nintendo in Amerika is groter dan 
de omzet dan de omzet van radio, TV 
en etektronika samen! Ik denk dat het 
goed zou zipi om een Nederlandse MSX 
spelcomputer te maken de Kranten 
zouden er dan positief over schrijven, 
omdat het een Nederlands produkt is. Ik 
denk aan een soort Nintendo 

John Rugers. 


DAiA 
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GAME MACHINE 


HALL OF FAME 


SOFTTOP 10 


NO, 

TITEL 

rvERK 

SOUNDS 

GRAPHICS 

SPELKW 

SCORE! 

SCORE 2 WERKT OP: 

1 . 

SORCERIAN 

TAKERU 

8.5 

FP 

7 

9 

67 

67 

MSX2 

2. 

RUNEMASTER UI 

COMPILE 

8 

F/P 

8.5 

8 

65 

63 

MSX2 

3. 

FRAY 

MICROCABIN 

10 

FPp 

7.5 

8 

67 

61 

MSX2/R 

4. 

XAK11 

MICROCABIN 

9 

FP 

7.5 

8 

65 

59 

MSX2 

5. 

GORBY S PIPEUNE 

COMPILE 

8 

F/P 

8 

7 

60 

58 

MSX2 

6. 

RANDAR III 

COMPILE 

8 

F 

8 

8 

64 

58 

MSX2 

7. 

DUNBINE 

FAMILY SOFT 6.5 

F/P 

9 

6 

55 

53 

MSX2 

8. 

SOUD SNAKE 

KONAMI 

8.5 

S 

8 

8 

65 

53 

MSX2 

9. 

SD-SNATCHER 

KONAMI 

8.5 

S 

8 

8 

65 

53 

MSX2 

10. 

XAK 

MICROCABIN 

9 

FP 

7.5 

8 

65 

53 

MSX2 


HOUSETOP 5 



NO. HUIS 


SCORE TOPPER 


1 . 

COMPILE 

19 

RUNEMASTER 3 

2. 

MICROCABIN 

16 

FRAY 

3. 

TAKERU 

10 

SORCER1AN 

4. 

KONAMI 

5 

SOUD SNAKE 

5. 

FAMILY SOFT 4 

DUNBINE 


De score van een spe! komt als volgt tot stand: 

■ 2xSourrïs*2xGr8phics+4x$pelkwaÉtert Elke maand wordt er een 
punt van de score van een spel afgetrokken (score 11s dus de 
oorspronkeljke score, score 2 de huidje). B| de Housetop 5 is 
de score de som van de "plaats-score" van aSa spe Ben van dat 
softwarehuis die in de softtop 10 staan. De piastsscore van een 
speh plaatsnummer van het spel met een mhnetje ervoor 
(negatief dus)+Ti. Staat een spel bfvoorbeeld derde: -3+i!~8. De 
afkortingen die gebnJü worden in de Softtop 10: F- FM-PAG, 
P=PSG, S=SCC en p=PCM. 


LIDMAATSCHA 

Word een gelukkig Engj^j^ 



Bi] MSX-Engine houden we niet van geintjes, als je je 
aanmeldt als Rd dan krijg je je blad ook in de bus, iedere 
twee maanden netjes op tijd En dat blad staat elke twee 
maanden weer boordevol neuws; interviews, previews 

en natuurlijk..reviews! We brengen je bet laatste nieuws 

het eerst en je zult geen ander adres vinden dat beter op 
de hoogte is van de MSX-situatie in Japan, want wij 
vertalen de folders en magazines tit het verre oosten 
zelf. als het om het nieuwste nieuws gaat Niks dus iit 
het roddetdrojt: wij brengen de feiten! 

Daarnaast hebben we de Dragon-Desk (dubbelzijdig). Dit 
prachtige disk- magazine brengt je het nieuws rit 
Europa, dus demos. spellen en pre-reieases van dn gen 
die nog gaan ütkomen. De Dragon-Disk wordt niet voor 
riets zo positief besproken in de diverse magazines* 

Dus. word lid. voor het te laat is. want zo'n kans laat je 
toch niet voorbijgaan? Vertrouw je de zaak nog niet? 
Bestel ©en proefnummer, binnen twee maanden heb je 
het in huis. 


ms mm-Eamwm * hfl , m.m 

ir mm-EMmm. + mfl. 7.?s 

■8a ib aas 
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HAHQWAFÏE 



WAPORYI 

Asa 

20D 

Hfl 220,09 

MSX2 






ARGUS1 

WOLF TEAM 

200 

HH 206.63 

MSX2 

type 

MEFK 


PRJS 


RENAM 

FERZ 

200 

Hft 206.63 

MSX2 






GOLVELLUS 

CQMPLE 

2DD 

HL 18517 

MSX2 

FS-FC1CGLOR-PFÖNTEH FANASOS9C 

HU 133357 


X2RI 

meer 

200 

Hl 206.63 

MSX? 

HBP-F1C CGLDRH=FWTER SONY 


HfLIT0A3O 


3-LM‘9JGYOKL0EN 

TECHNO SOFT 2DD 

Hl 185,17 

MSX2 

FS-AST MSX-RjmO-R FANASQNC 

HHB8533 


FïCOOS S-AN^ WARS HUNIYW^RD 

?DO 

HL22B.Ü9 

MSX? 

HBFIXV MSX-2+ 

SONY 


HU 160018 


9HÏTY0 SENSEN1 

VCTOR 

2DO 

Hft 105.17 

MSX? 

VlWY 7GFD2MSX-2+ 

SANYO 


Hft 98533 


NA/ITUMT DRAGON 

KOGADO 

2DO 

Hfl 206.63 

MSX2 

VWY70FDMSX-2+ 

SANYO 


HU 1500,57 


ULTMAI 

PONY 

200 

Hft 16371 

MSX? 

FS-AtWSX MSX-2+ 

FANASOMC 

Hfl 1608,18 


ULTMAI 

PONY 

Z70 

Hfl 105,17 

MSX? 

HBI -VI DIGHCAHTRDGE SONY 


HfL 675.09 


ULTMAÖ 

PONY 

2DO 

Hfl 206.63 

MSX2 

HAL SCAN HAftDSGAM^R HAL 


HU 567,78 


GOTSTREAM 

XANSOFT 

200 

Hl 206.63 

MSX? 

JAJ3AISE5Ê MSX “DOS 2 ASCi 


HA 782,39 


TRJTORNI 

XANSOFT 

2DO 

HL 228.09 

MSX? 

K3-NTERFAC6 

ASCI 


HU S79J30 


aas 

XANSOFT 

2DO 

Hft 19517 

MSX2 

MSX SEHAL 232 

ASCI 


Hfl, 45226 


EFEAKER 

JUST 

2DO 

Hl 185.17 

MSX? 

OATAR5C 

ASCI 


Ha 29300 


OEVL HUNTER 

TAKEFÏJ 

ZJD 

Hl 6070 

MSX 

MSXCARTR 5t2K 

ASCI 


Hfl 67930 







AOAPTCR 

22CM110V 

Ha 30= 



-ADVSMTURE GA^tS- 



SOFTWARE 



MBTYVÜL3-6 

DATA WEST 

200 

Hfl 125.08 

MSX? 






DCCONNECTDN3 

FHVERim_L 

2DD 

Hft 206.63 

MSX2/2* 


- ACTION GAMES 



WH ATS MCHAEL 

MGROGABN 

3X1 

Hl 10517 

MSX2 






ORANGE ROAD 

MCROCABrN 

2DO 

Hl 18517 

MSX? 

N.AAM 

VERK 

kEDIUM PRUS 

COMPUTER 

DOVE 

SACONI 

2DO 

HL 220.09 

MSX2 

FAMCLE RftROOC 1 

BIT 2 

200 

Hft 16371 

MSX? 


-APPLCATXDN SOFTWARE- 


QUAHTH 

KONAkfl 

ROM 

HU 14225 

MSX2 






FRAY 

MCFXXABIN 

ZOO 

Hfl 105,17 

MSX27MSXR 

MO SAURUS 

BIT? 

ROM7200 Hli 46048 

MSX? 

SEFD OF DRAGON 

hverhll 

Z3D 

Hl 206 63 

NOR 

SAURUS LUNCH 

BJT2 

2DO 

Hft 99,33 

MSX? 

SFWCE MAM3CW 

KONAMI 

ROM 

mi 163,71 

MSX2 

MSX-VEW 

ASC* 

ROM72DO Hfl 238.09 

MSXR 

pemwftracei 

KONAM 

ROM 

Hft 152.98 

MSX2 

msx-vewcalc 

ASCI 

LTOM/2DO Hl 3SG17 

MSXB 

aleste 1 

CONPLE 

2DO 

Hl 163.71 

MSX2 

SYNTHSAUHJS ?0 

BIT2 

ZOO 

Hi 10517 

MSX2 

PRO BASEBALL 

NAMCO 

ROM 

HU 18517 

MSX2 

COGRAPH 

T&ESOFT 

2DD 

Hl 228.09 

MSX? 

FFEHflAfK 

GAME ARTS 

2DO 

Hl 13517 

MSX2 

□ANTE 

TAKERU 

2DO 

Hfl 114.36 

M$X2 

HYDEFCS 

HEFtZ 

2D0 

Fit 18517 

MSX2 

lab letter 

HAL 

2DD 

Hfl 86.45 

MSX? 

UMÏEADLNE 

T&ESCKT 

2DO 

Hl 163,71 

MSX? 

MSXHDOS2 TOOLS 

ASCS 

100 

HA 3531? 

MSX2 

FAN TASM SOLOER 1 

trënet 

20Ü 

HU 206.63 

MSX2 

MSX-S BUG? 

ASCï 

OD 

Hl 460.48 

MSX? 

PLAYBALl. 0 

SONY 

700 

HU 16371 

MSX2 

MSX-C VER 12 

ASCS 

£D 

Hft 460.48 

MSX2 

NEhtStSB 

KCNAM 

ROM 

Hfl 14225 MSX2 

MSX-TERM 

Asa 

ro 

HL 310,25 

kSX? 

CONTRA 

KONAM 

ROM 

HL 14225 

MSX? 






R-TYFE 

fTEM 

FtÜM 

HU 174,44 

MSX2 


06KMAGAZÏSES 



FElvGUNWARSI 

ASCI 

ROM 

HU 16371 

MSX2 






faomanèa 

NAMCO 

HCM?GO Hl 16371 

MSX2 

OSCSTATION 20 

CCMPLE 

330 

Hfl 9173 

MSX? 

HOMERUN CONTEST 

NAMCO 

2DG 

HU 86.45 

MSX2 

DGCSTAT1CN21 

GOMPIE 

3DO 

Hl 69.41 

MSX? 

PSYCHOWOm_D 

i-BTZ 

2DD 

HL 16371 

MSX2 

DJSCSTAT1CN 22 

COMRLE 

TOD 

HL 91.73 

MSX? 

FANTASY ZONE U 

PONY 

ROM 

HU 163.71 

MSX? 

06CSTA110N 23 

COWH.E 

2DO 

Hl 69.41 

MSX2 

MALAYA^S T RE ASURE 

PONY 

ROM 

HU 142,25 

MSX? 

SXSCSTATIQN24 

CO^PLE 

2DO 

HL 60.41 

MSX? 

XEVKXJS 

NAMCO 

ROM 

HU 16371 

MSX2 

OiSCSlATlON25 

COMPLE 

HX3 

HL 6941 

MSX? 

MONMON MONSTER 

HOT ö 

ROM 

HL 163.71 

MSX? 

D5SCSTAT ION 26 


ZOO 

HU 69.41 

MSX? 

CHNESCHERMT 

GAMJ 

ZX> 

HU 163.71 

MSX2 






BSH OüO CONT ROLL 

HARD 

20D 

HL 16371 

MSX2 


-PUZZEL CAMIS- 



TW1ISK1.E STAR 

takeru 

ZO 

HU 6070 

MSX2 






ÊU^ER ZEALOGUE 

TAKERÜ 

2DO 

HU 60.70 

MSX2 

COLUMNS 

TEL ENE T 

ZO 

Hfl 163,71 

MSX2 






GORBYSPPa^E 

COMRLE 

ZOO 

HL 

MSX? 


-ROLEPLAYNG GAMES- 


nriFBs 

BPS 

R0M/200 Hl 163.71 

MSX? 






GUSTA 

TAKERLI 

ZO 0 

Hl 6070 

MSX? 

SORCUÏÏAN 

TAKERU 

SDO 

HL 206.63 

MSX? 

9L0CKN 

1AKLRJ 

2DO 

Hl 6070 

MSX? 

SOFCEFflAN 

TAKFRU 

700 

HL 16371 

MSX? 






RUNTMAST ER ï 

CÜMPILE 

200 

Hl 10104 

MSX? 


-MSX LNCaNE PRtTOUKTËN- 


RLNCMASTbR El 

COMPILL 

ZO 

Hl «33.71 

MSX? 






DRAGüNSLAYER 6 

FALCOM 

?. m 

HL 20449 

MSX2 

STUDtOFM 

MSX -L NCSNé 

ZO 

Hft 39,95 

MSX? 

CRMSCN a 

XTALSOFT 

20D 

HU 20449 

MSX2 






CRMSON 1! 

XTALSOFT 

2D0 

Hl 18517 

MSX2 







XAK 
XAK K 

HNAL FANTASY 
RAMDARI 
runt; wohth 
ÖURAJ 


mcrocabn 

MCROCABN 

^;focaön 

COMPR.E 

r&E sori 

rWEHHLL 


axj 

zx> 

2DD 

ax> 

?do 

2DO 


mi 206,63 
mi 206,63 

mi is sar 

Hl IBStTZ 
Hft 20663 
NI 206.63 


M5X2 

M5X2 

MSX2 

MSX? 

MSX2 

M5X2 


I.cverlfd vanerend van (wts> dagen 'ot drie weken Bcstefingen uÜsUtferd onder 
rennbtxirs fjchtoral betalenl lenzi anders evareengekomen mei MSX- lingn& 
Rni^an zjn exkfejsid Hl Ü F ~ rembours en nkkisel BTW Op l-^rmvare-podUkTeri 
geel l MSX Cngne een iaar ga/ania Besie&ny gescdtedl idömech of sdnfielik 


WAfsDFHERS FR YS' 

TALCOM 

3X) 

HU 20449 

MSX? 

Cl-V\OS ANGELS 

ASCJ 

?m 

Hfl taai? 

MSX2 

sü sNAiamn 

KONAM 

ZJü 

Hl 228X19 

MSX? 

ivraTTfiMAGICBCXTK 1STARCRAFT 

2DO 

Hl ??0,O9 

MSX? 

LOQUE ALLENCË 

STARCRAFï 

zoo 

Hfl 228LG9 

MSX? 

FHANTASYfl 

BOTHIC 

zo 

HR278LCS 

NSX? 

SYlVIANA 

mCKNVD 

zo 

HftigaT? 

MSX? 

WÏZAFOTY 

ASO 

ROM 

Hft 3 n2b 

MSX? 

MSX-BNC^ Wk^riRr^raat 74 3633 HH 1 anten Nettatend 033-95659 (fra-vr 19<X7-2I001 KVK 6«0O» ABN 558188369 (I. vto\Xix>m PWübKTÉi 6T44CX)» (MSX FNGasE> 

























\ 'i-uj', Oinr 

kp k>im iK«i Unit rrf»ai>iri». 

iTilJ nul 


1 0 Ar' 

? Pfc* ^ 


IIP iMifli vjtn ui .1llml)K *lir |ii;ii]ili 

V ut IMU /il ih.ïl Ihtl it llit- tirltih 
1 Hrrc: iviv' vivi* 

+ 1 IUJI i.rt 

1 'i . . r 'WRll> «««.t' i «pijp m' 

’^n- i itir",4‘ ini'il 

T,,p **S«ti’j 1 ‘i’j 


c : *ri 

1* " 4 £>"V»r*£l, % 

* Ar 1 f *, v , 

nrj^v^l *5» . 

*T- » ^<n,->Wr*PvK vi 

■•^i v ti • _ , h 








tT9«9 MICRO CABIN 






N 












